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ECOLE D'INGENIEURS

L’ESTACA S’ASSOCIE AUX ARTS ET METIERS POUR PROPOSER A
SES ETUDIANTS UN DOUBLE DIPLOME DEDIE AUX TECHNOLOGIES
IMMERSIVES

L’ESTACA, école d’ingénieurs post-bac, acteur européen majeur dans le domaine des
transports et de la mobilité durable, et Arts et Métiers, école d’ingénieurs, grand établissement
technologique, signent un partenariat pour l'intégration d’étudiants de 'ESTACA au sein du
Master « Management des Technologies Interactives 3D » (MTI3D). Par cette alliance, les deux
établissements souhaitent répondre aux besoins de compétences dans les domaines de la
réalité virtuelle.
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De gauche a droite — 1*" plan : Philippe GUIBERT et Jean-Michel DUREPAIRE, directeur formations et directeur ESTACA,

Catherine DAVY et Anne MOREL, directrice du campus Angers - Laval et directrice formations ENSAM

De gauche a droite — 2°™ plan : Sylvie VIELLE et Olivier RICHEFOU, vice-présidente et président du conseil départemental Mayenne,
Simon RICHIR, Directeur ENSAM Laval, Olivier CHRISTMANN, Responsable Master MTI3D.

Former les étudiants a la conception et au pilotage de projets innovants
dans le domaine des technologies immersives

Les domaines d’application de la réalité virtuelle et de la réalité augmentée se multiplient notamment dans le
secteur des transports, créant de nouveaux besoins de compétences. Conception de systemes de simulation,
mise en ceuvre de nouvelles interfaces homme-machine, développement d’application immersives et
collaboratives, sont autant de domaines ou les entreprises cherchent des experts.

Pour répondre a ces besoins, dés la rentrée 2023, les étudiants en 5°™¢ année de PESTACA pourront
enrichir leur formation dans les technologies immersives en suivant ce double-dipléme en partenariat
avec les Arts et Métiers. Destiné a former des experts du domaine, ce parcours délivre, en plus du dipléme
ingénieur ESTACA, un master en Sciences et Technologies, mention Génie Industriel. A l'issue de cette
formation, les ingénieurs pourront créer de nouveaux produits et services pour les mobilités qui s’appuient
sur les technologies du virtuel (réalité virtuelle, réalité augmentée, Web3D).


https://www.estaca.fr/
https://www.artsetmetiers.fr/fr

Selon Jean-Michel Durepaire, Directeur général de 'ESTACA : « Les défis quimposent la transition
numérique sont au coeur de notre plan stratégique 2023-2030. La signature de ce partenariat sinscrit dans
notre volonté de proposer aux étudiants des formations en adéquation avec les nouveaux besoins de
compétences des industriels pour transformer les mobilités de demain. Par ce partenariat, nous voulons
consolider les connaissances et compétences de nos étudiants dans le domaine des technologies immersives
et d'interfaces homme/machine. C’est une réelle opportunité de pouvoir collaborer avec les Arts et Métiers
dans ce domaine. »

Un parcours aux multiples déboucheés

Orienté vers la recherche et I'industrie, ce cursus integre plus de 400 heures de formation pour
contribuer a la montée en compétences des étudiants et se conclut par un stage de six mois dans un
laboratoire de recherche public ou privé, ou en entreprise. En coordination, les deux écoles ont aménagé
ce programme pour que les étudiants puissent a la fois poursuivre leur derniére année au sein de 'TESTACA
et intégrer cette nouvelle spécialisation. Les Arts & Métiers propose d’accueillir jusqu’a 10 éléves ESTACA
chaque année a I'lnstitut de Laval. Les admissions seront soumises a des entretiens individuels aprés une
pré-sélection sur dossier.

Ce Master donne également I'opportunité aux étudiants de travailler, en fonction de leur projet professionnel,
sur un projet long soit orienté R&D en lien avec une problématique réelle d’un partenaire industriel, soit sur
un projet orienté recherche avec pour objectif de publier les résultats de leurs travaux dans une conférence
internationale. Ce master, ouvert a la formation initiale et a la formation continue, peut ainsi donner lieu a des
poursuites d’études en doctorat pour viser une carriere académique, ou offrir de nouveaux débouchés aux
diplémés : responsable R&D, ingénieur réalité virtuelle ou réalité augmentée, chef de projet informatique,
consultant ou créateur d’entreprise...

Pour Simon Richir, Directeur de 'Institut Arts et Métiers de Laval, et Olivier Christmann, responsable
du Master MTI3D : « Le Master MTI3D des Arts et Métiers est construit autour de la pédagogie par projets.
Les étudiants développent ainsi 9 projets sur 'année scolaire. Ces projets, parfois individuels, le plus souvent
en équipe, leur permettent de mettre en ceuvre les compétences techniques et de développer leurs softskills.
Accueillir des étudiants avec des profils pluridisciplinaires est dans 'ADN du Master MTI3D. Nous sommes
ravis d’accueillir les éleves ingénieurs de 'lESTACA, qui sauront travailler de concert avec les étudiants issus
de notre M1, des designers et les éléeves-ingénieurs du Parcours Grande Ecole des Arts et Métiers. »

Pour en savoir plus sur le M2 « Management des Technologies Interactives 3D »,
https://artsetmetiers.fr/fr/ingenierie-du-virtuel-et-innovation

A propos de PESTACA - www.estaca.fr/

L’ESTACA, école d’ingénieurs post-bac, est un acteur européen majeur dans le domaine des transports et de la mobilité
(aéronautique, spatial, automobile, ferroviaire, naval). L’Ecole forme des ingénieurs qui répondent aux défis des transports
durables : respect de I'environnement, maitrise de la consommation énergétique, qualité de l'air, utilisation de matériaux
écologiques et intelligents, systéemes autonomes et connectés, nouvelles énergies, numérique, nouveaux usages, sécurité et
fiabilité des véhicules. Grace a une pédagogie innovante au coeur des problématiques actuelles des transports et a son centre
de recherche ESTACA'Lab, I'Ecole dipléme des ingénieurs dotés d’un savoir-faire reconnu dans le monde industriel et
économique. Passionnés et professionnels, les ingénieurs ESTACA sont tres demandés par les entreprises : 80 a 90% des
éléves-ingénieurs de I'Ecole sont en activité avant I'obtention de leur dipldme.

CONTACTS PRESSE ESTACA — AGENCE AMALTHEA
Clara Tonti - ctonti@amalthea.fr - 01 76 21 67 54 & Murielle Mazau - mmazau@amalthea.fr - 04 26 78 27 16

A propos d’Arts et Métiers - artsetmetiers.fr

Grand établissement technologique, Arts et Métiers compte 8 campus et 3 instituts. Arts et Métiers a pour missions principales
la formation d’ingénieurs et cadres de I'industrie, la recherche. Il forme chaque année plus de 6 000 étudiants du bac+3 jusqu’au
bac+8. Par ses formations, ses 15 laboratoires et sa recherche partenariale, Arts et Métiers est un acteur socioéconomique au
service des territoires.

CONTACT PRESSE ARTS ET METIERS — AGENCE RUMEUR PUBLIQUE
ensam@rumeurpubligue.fr - Lorraine Froment - 06 16 31 64 92 & Emmanuelle Girault - 06 25 52 52 17
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