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Enseignement Informatique

Volume horaire et évaluation :

Filiere Mécanique : 14 heures — 1 groupe d’apprenants — examen compris
Filiere Génie électrique : 14 heures — 1 groupe d’apprenants — examen compris

Objectifs :

Initier les apprenants aux aspects méthodologiques de la programmation et du
développement de logiciel. Donner les bases du langage Visual Basic afin de les
rendre capable de développer des applications simples de calcul, de simulation, de
présentation ou de traitement des données utiles a I'ingénieur.

Contenu attendu :

Algorithmique et programmation.
e Algorithmes : bases et introduction au pseudo code.
e Famille d’instruction : variables, entrées/sorties, tests, boucles.
e Tableaux.
e Fonctions.
e Méthodes et paradigmes de programmation.
Introduction a Visual Studio et Visual Basic.
e Prise en main de l'interface.
e Controles graphiques : fenétres, boutons, labels...
e Instructions de base.
Développement en Visual Basic
e Analyses, conception, tests de déverminage de différents programmes
(programmation impérative et orientée objet).
e Analyses, conception, tests de déverminage des interfaces graphiques
(gestion des fenétres et de I'interface homme/machine, présentation de
données).

Prérequis :

Notions élémentaires d’informatique

Acquis :

Al'issue de cet enseignement, I'apprenant doit étre capable d’apprécier les notions
générales d’analyse et de conception de logiciel, de connaitre les techniques de
programmation structurée, de posséder des notions de programmation objet,
d’utiliser une plateforme de développement Visual Basic (production d’algorithmes
et réalisation d’interfaces graphiques de présentation).

Publics

Stagiaires de la formation continue et apprentis.
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